
附表：

湖北美术学院2017年绘画、设计类非编教学岗招聘面试考核试题

	教学单位
	岗位专业或专业方向
	试讲题目
	其他要求

	中国画系
	工笔人物
	试讲题目1：工笔线描人物临摹
试讲题目2：工笔重彩人物画半身像写生

试讲题目3：工笔重彩人物画创作
	

	
	工笔花鸟
	试讲题目1：花鸟画教学中白描基本方法的讲授
试讲题目2：花鸟画教学中写生与创作的讲授

试讲题目3：讲授历史上某位花鸟画家的艺术风格及其影响
	

	
	书法
	试讲题目1：楷书临摹
试讲题目2：古玺临摹

试讲题目3：行书临摹
	

	
	山水
	试讲题目1：宋元山水临摹
试讲题目2：山水画写生

试讲题目3：山水画创作
	

	油画系
	油画
	试讲题目1：着衣人物与人体素描教学

试讲题目2：创作方案

试讲题目3：油画风景教学
	

	版画系
	版画
	试讲题目1：版画语言的教学
试讲题目2：插画语言的教学
试讲题目3：版画艺术创作教学
	

	壁画与综合材料绘画系
	公共空间雕塑及空间装置艺术
	试讲题目1：公共艺术的缘起及发展（结合有代表性的中外公共艺术作品分析其艺术观念、内涵、形式及材料运用）
试讲题目2：立体构成及创意思维（针对大二学生专业能力设置一项立体构成课程训练，使其认识并了解立体构成的原理、原则、思维方式及操作方法；课件要求图文并茂）
试讲题目3：公共艺术规划设计（优秀案例讲述：从功能分析、理念传达、风格定位、艺术形式到程序方法，使学生学习运用科学有效的公共艺术规划设计方式与手段）
	

	设计系
	影视媒体与制作
	试讲题目1：分镜头画面原理与运用

试讲题目2：影视广告摄影制作流程与案例分析

试讲题目3：经典电影点评
	

	
	摄影
	试讲题目1：观念摄影作品分析

试讲题目2：摄影光影造型原理在人像摄影中的运用

试讲题目3：数字图像表现技法
	

	
	工艺美术
	试讲题目1：楚汉时期漆器的工艺特色；

试讲题目2：宋代五大名窑艺术作品赏析；

试讲题目3：明代家具的艺术特色及文化基因   
	

	工业设计系
	工业设计
	试讲题目1：机械基础（请应聘者选择自己最擅长的章节进行试讲）
试讲题目2：模具设计基础（请应聘者选择自己最擅长的章节进行试讲）
试讲题目3：电工电子技术基础（请应聘者选择自己最擅长的章节进行试讲）
	

	
	展示设计
	试讲题目1：展示设计的情景化空间营造
试讲题目2：展示空间与装置艺术

试讲题目3：展示空间中的灯光照明设计
	

	
	戏剧与影视美术设计
	试讲题目1：舞台美术中的空间设计
试讲题目2：舞台美术的灯光设计营造

试讲题目3：装置艺术在舞台美术设计中的表现
	

	服装艺术设计系
	服装与服饰设计
	试讲题目1：服装结构的艺术性表达
试讲题目2：服装色彩的情感表达
试讲题目3：传统工艺在当代首饰中的艺术表达
	PPT不少于30个P

	
	纤维艺术设计
	试讲题目1：家用纺织品市场营销与产品开发（消费行为、色彩、心理、策略等）
试讲题目2：3D面料的设计与研究

试讲题目3：家用纺织品可持续设计与产品研发（科技创新/文化创新等）
	试讲PPT题目与内容与拟定的题目内容相关即可，不必一致

	环境艺术设计系
	陈设设计、家具设计
	试讲题目1：展陈空间平面规划要素和方法

试讲题目2：传统经典器物如何与当代空间陈设有机融合

试讲题目3：赏析一件经典明式坐具的结构和形态，并探讨如何创新
	理论与案例结合

	
	室内设计
	试讲题目1：办公空间平面规划

试讲题目2：影院概念设计的构思及方法

试讲题目3：室内立面及空间设计的表达
	理论与案例结合

	
	园林植物及园林生态
	试讲题目1：著名种植设计案例解析
试讲题目2：花境设计
试讲题目3：园林植物对室外空间构成的作用
	

	
	风景园林规划与设计
	试讲题目1：园林设计的方法与步骤
试讲题目2：LID设计方法简介
试讲题目3：著名景观设计案例解析
	

	
	建筑设计
	试讲题目1：模型操作在空间教学中的方法与意义
试讲题目2：艺术思潮对建筑设计理念的影响
试讲题目3：当代建筑设计理念的发展趋势
	

	
	环境设计
	试讲题目1：景观方案构思与设计
试讲题目2：景观规划设计的步骤

试讲题目3：景观专题设计
	

	美术学系
	国画
	试讲题目1：中国画笔墨与造型在美术教育中的基础作用
试讲题目2：中国工笔人物画的基本知识与技能
试讲题目3：当代中国花鸟画的技法应用
	

	
	艺术设计
	试讲题目1：基础美术教育中的“设计·应用”教学
试讲题目2：美术教育中的“设计思维”训练
试讲题目3：美术教育中的“设计基础”教学
	

	水彩画系
	绘画类
	试讲题目1：水彩画风景写生技法
试讲题目2：水彩画花卉的细节表现
试讲题目3：水彩画特殊材料的运用
	

	动画学院
	动画或游戏
	试讲题目1：运动规律——人行走
试讲题目2：动画角色造型设计夸张与变形规律分析
试讲题目3：动画场景设计
	

	
	游戏互动艺术
	试讲题目1：游戏界面法则——大众界面
试讲题目2：游戏原画概述——人物篇
试讲题目3：美术设计——场景地图
	

	
	视觉传达相关专业
	试讲题目1：数字媒体的应用方向、方式
试讲题目2：数字媒体未来可能的研究方向
试讲题目3：数字媒体未来与社会实践的连接方法
	

	视觉艺术基础部
	油画、版画
	试讲题目1：造型能力的培养
试讲题目2：雨天户外色彩表现规律
试讲题目3：黑白图式语言——场景
	


